Ahogy el6z6 szamunkban igértuk, itt kdvetkezik a folytatas, és ezzel egyutt a befejezés.

26. Karnac: Bebizonyitottuk, hogy t6kds gyerekek vagyunk! Sajnos két rossz hirt kapunk: az
egyik, hogy Gaion eltlint a harcmezén, valészinlleg elesett, a masik, hogy Orgon, a troll
vezér, akinek az orra aldl kiloptuk a kénkovet, és emiatt legszivesebben megtancoltatna
rajtunk a buzoganyat, veliink kell, hogy tartson, és ez egyik fél részérél sem valami
megnyugtato. ..

27. Glanum Mountains: A palyan féleg a Chaos er6ivel fogunk talalkozni, tgyhogy javaslom,
innentdl kezdve legyen nalunk Judgement! Instant akciéval kezd6dik a kaland, a szimpatikus
Torpéket nagy halom Kisértet kaszabolja. Sussik el a fent emlegetett antikdosz varazslatot,
ez azonnali, pozitiv hatast valt ki... Célunk Pentheus kaoszvarazslo eliminalasa. En rogton az
elején beleszaladtam a hid alatt, egy er6pont kdzelében. Halalos tlizlabdakkal tamad,
rauszitottam két griffet meg egy trollt, ,akit’ a hid labanal talaltam, béven elegen voltak a
szint megnyeréséhez...

Nem marad mas hatra, mint belépni a s6tétség
birodalmaba: irany a Chaos Wasteland!

28. Corsic Planes: A palyara Iépve rogton megjelenik
egy bizalmatlan kinézet( figura, Carbonek, és némi
szévaltas utan kozli, hogy innen bizony élve nem
jutunk ki. Mivel nekuink alapvetéen mas a
véleményiink, elkezdhetiink sereget teremteni... Aki
idaig eljutott, annak ez a palya bizonyara nem okoz
gondot, egyfajta bemelegités. Ha legyakjuk
Carboneket, kapunk egy kulcsot, mellyel bejuthatunk
a falu kdzepén all6 nagy, érdekes alaku hazba, ahol
hatalmas meglepetés var rank: Gaion! Mint elmondja,
a csataban sulyosan megsebesiilt, és itt tartjak fogva.
Természetesen azonnal felajanlja, hogy velunk jon,
és megmutatja Necromagus buvohelyét. Ez azonban
a tobbieknek sehogy se tetszik, nem biznak régi
harcostarsunkban, kiléndsen Vex nem, igy Ujabb vita
utan az elf kiralylany elhagyja csapatunkat.
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29. Chaos Tower: Egy meglehetdsen z(irds helyre érkeziink. Kanyargds folyosékon tér rank
némi ellen, ket kdnnyedén eltapossuk. Am ami ezutan kévetkezik... Nem Necromagussal,
hanem magaval a Vampirlorddal hoz 6ssze minket a balszerencse. Mint kidertl, 6 talalta
meg Gaiont, aki immaron az & jegyese, és itt az idé, hogy megfizessiink mindenért. Epp
ezért még a tronterembe érés el6tt teremtsiink sereget, j6 eréset! A vampirlordot kinyirni
alapeset, jutalmul kapunk egy Chaos talizmant és a Bloodstone-t. A tobbi igen huzos. A
legjobb taktika, ha félrohanunk a galériara. Itt, kdzvetlen a 1épcsé mellett van egy erépont. A
Iépcsé tetejére allitottam egy Totem of
Pacifism-et (lazurkd, Torvény), és a
galériara tucatnyi elfet, akik a totem
miatt harcképtelenné valt ellent
kénnyedén lenyomtak, raadasul mivel
j6 helyen vannak, hamar szintet
Iépnek, és ezutan tiizes nyilaik még
nagyobb hatasfokkal mikédnek majd.
Orgont és Daephust allitsuk a hatso
Iépcsé melletti zugba, és védelmiikre
rendeljink valami erés lényt, én
példaul egy griffel és két Kisértettel,
valamint par Tindérrel (Fairy)
oldottam meg a dolgot. A f6 feladat a
vampir Gaion legy6zése, ami nem
lesz konny( feladat, mivel egyrészt
hihetetlen ereji tlzlabdakat dobal
felénk, masrészt bolyong 0ssze-vissza, és csak néha bukkan fel nagy kegyesen. A galérian
acsorogva sajnos hiaba is varnank, ezért le kell menniink a trénterembe. En a trén elé allva
kérberaktam magam vagy nyolc elffel, és innen inditottam hosszabb-révidebb portyakat. Ha
tul sok ellen jon, vagy a galéria, vagy a tronus felé osonva a biztos pusztulasba csalhatjuk
ellenségeinket... EI6bb-utobb felbukkan Gaion is. Valahogy meg kell fognunk, én egy Gooey
Blob + Fireball kombinaciét valasztottam, ez eléggé megtépazza a lanyt, de példaul egy
Gorgon Stare is jo szolgalatot tehet, féleg, ha van nalunk Raise Dead, és feltdmasztunk egy
Mountain Giant-ot, aki kissé megkocogtatja a szobor fejét... Az erésen sériilt vampirpajtas
végul a folyosok és a bejarat felé menekiilt, itt adtam meg szamara a kegyelemdofést. A tron
el6tt haldokolva Gaion atad egy térképet, rajta Necromagus buvéhelyével, majd arra kér,
botunkkal dofjuk keresztil, miel6tt ismét atvaltozna. Zokogva és ajé szivel, de eleget tesziink
kérésének, és elhagyjuk a borzalmak eme helyszinét.

30. The Village of Nuoro: Mar megint valami akadékoskodo kapuérzé, ezuttal a sotét
oldalrél. Persze nala a palota kulcsa, de csak a testén keresztiil... Am legyen — de nagyon
nehéz a feladat! A falu kozepén van egy éplilet, sarkain négy eréponttal. Ha a bejarattal
szemben allunk, balra, még kint a mezén talalunk némi kajat, ezt szedjiik fel, és bent
induljunk el jobbra, a falon lesz egy 6todik POP, rogton a Iépcsénél! Egy harpia védi csakugy,
mint a tébbit, nyomjuk le és allitsuk oda sajat emberiinket! En magat az 6rz6 harpiat
tamasztottam fel, és mellé harom elfet 6rzésil. Ezt a pontot ugy lattam, elkeriilte a
késébbiekben a balsors, ugyhogy jé hatorszag. Jarjuk be a terepet, szedegessik 6ssze a
stuffokat, majd irany a hazteté a négy eréponttal. Hamarosan megjelenik a rosszfid,
hihetetlenll magas hp-val! Semmi értelme hatalmas sereget allitani. Ekkorra kb. 28-30 lehet
a control limit, ennyi erés lényt ugyse tudunk teremteni, mert kevés hozza a manank, az
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olcso lények (pl. elfek) pedig pillanatok alatt elesnek a kapuérzé tlizlabdaitdl. En
feltamasztassal szert tettem par harpiara, kentaurra, egy sarkanyra és egy vadkanon lovaglo
torpére, és 6ket Orgonnal egyutt betamasztottam a sarokba a jobb félsé er6ponthoz,
Daephust pedig bezavartam a hazba, biztonsagba, és vartam... A kdoszmester felbukkant,
rastartolt a POP-ra, és a par emberem tulajdonképpen egész egyszerien elintézte 6t, csak
Orgonra kellett vigyazni, és néha beletomni egy kis kenyeret meg bort a szajaba. Amikor a
feltAmasztottak ismét elestek, némi tlizlabdaval én is beszalltam a kiizdelembe a
manakészletem erejéig, persze olyan sz6gbél, hogy ne artsak a troll hésnek. A rossz végll
elhullott, és felvehettem a palota kulcsat. Milesius menekiilére fogta a dolgot, de még
megprébalkozott egy Gorgd

1'. varazslattal, am a nalam lévé Torvény
| GOmbje elterelte a magiat, amely
végul Daephus baratomat sujtotta.
Mindenféle igérgetések utan
otthagytam a csokiszobrot, és
elindultam a palota felé...

Figyelem! A most kdvetkez6 palya
végigjatszasahoz okvetlenil sziikség
lesz a Morph (Atvaltozas) varazslatra!

31. Nouro Palace: Szemtdl szemben
Necromagussal! Rovid kozjaték utan
Milesius megkapja a kegyet, hogy
végezhet veliink. Ne kapkodjunk, egy
gyors felvevé lénnyel jarjuk be az egész belsé részt, a hazakban sok minden hasznos dolgot
talalhatunk, valamint hatul, a felsé sarokban, j6l eldugva egy j6l védheté POP-t is... Milesius
lenyomasa egyébként detto kulcsos figura, Gorgét nyomattam ra, bar lerazta
magarol, de azért mégis hatott ra a dolog, egyébként meg kevés, de erds Iény,
plusz az intramagikusan taplalt (gyégyitott) Orgon megtette a magaét. A doglédé
magusmester felfedte szérnyd titkat: névérem, Nadia nem halt meg, csak
atalakult. De hogy hol taldlhatnank meg, annak titkat, kell6 karérommel,
magaval vitte a sirba. Szerencsére a palota kulcsat elejtette. Es most tessék
figyelni, mert itt sokan (korabban én is) elvéreztek: amint Aurax atmegy a
palota elétti hidon, eltlinik a kulcs, és nem tudjuk befejezni a jatékot! Mi a
megoldas? Nos: nem féhésiinkkel kell megkdzeliteni a palotat! Egyszer(ien
varazsoljuk at magunkat Orgonna, majd mindkét troll vezérrel sétaljunk at a
hidon! Varjuk meg, mig visszavaltozunk, ekkor kinyilik az ajt6é, de Aurax nem
tudja azt kinyitni: ehhez ismét at kell ,orgonol6dnunk”, és maris nyitva a
bejarat! (Tehat még egyszer: kulcs fel, morph Orgonna, at a hidon,
visszavaltozas, morph Orgonna, ajtényitas!)

Ezutan nehéz kiizdelem kovetkezik, a Necromagus kemény ellenfél. Akik idaig
eljutottak, azt hiszem, kell6 tapasztalattal rendelkeznek ahhoz, hogy befejezzék a
jatékot, ezért inkabb nem arulom el a végét, hiszen varnak még rank érdekes
fordulatok, legyen ez meglepetés! Két kiildetés van még hatra: The Hell Pits of
Sassari, és a végso6 palya, The Castle of Medos. Néhany tippet azért hadd adjak
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Utravaléul, mintegy zarszé gyanant:

— A POP-k fontos szerepet jatszanak a végjatékban,
védelmiik kulcsfontossagu. A totemek segitenek
ebben! A feltdmadas totemje (Totem of Resurrection)
példaul j6 szolgalatot tehet az utolsé palyan, a
kiindulasi pont mellett balra talalhaté kunyhé elétti
erépont védelmére, a haziké mogeé allitva, esetleg
plusz egy élettotemmel (Totem of Life), és a POP-n
erés lénnyel (démon, minotaurusz). A lemészarolt
ellen ugyanis azonnal feltamad a mi oldalunkon,
rdadasul nem szamit bele Iényeink szamaba, igy
rovid id6 alatt takaros kis sereget gy(jthetiink 6ssze
magunk koré!

— A sarkanyok szintén hasznosak lehetnek, féleg az
utolsé palyan menekiilé kancellar ellen. Ha pedig
ellentink vannak, jo, ha van a kéznél gorgodpillantas!

— lgen j6 szolgalatot tehet a subversion (felforgatas)
varazslat (vérkd, Torvény), ezzel példaul a ,Hell Pits”
palyan az er6s démont egy mozdulattal a mi
oldalunkra allithatjuk!

—Jé, ha van nalunk gyodgyité varazslat is, nemcsak a magunk szamara, hanem erés Iényeink
(példaul a fenti démon) apolasara, mivel ezek a harcok soran fejlédnek, és magasabb szintre
Iépve Uj, hasznos tulajdonsaggal vértezdédnek fel. Egy chief rangot kapott démon vagy
kentaur példaul dupla tAmadasi erével rendelkezik, nem beszélve a sarkany upgrade
lehet6ségérdl: a chief langnyelve robbané eleggyé alakul, a lord sarkany pedig immunissa
valik a gorgépillantassal szemben!

— Szintén a ,Hell Pits” palyan a 6 ellenfelek kozll sokan egyetlen POP koriil nylizsogtek,
ilyenkor igen jé egy dragon’s breath varazslat, egy kis gyors porkolésre...

— Es a legfontosabb: mindig, minden apré gyézelem utan mentsiink!

Kétrészes magustanfolyamunk végére értiink. J6 szérakozast, valamint sok tiirelmet és
kitartast kivanok minden varazslojeloltnek — a Magia Mivészete legyen veletek!
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